
关于首届全国青少年人工智能大赛

半决赛的通知

各参赛学校：

根据《关于首届全国青少年人工智能大赛决赛（半决赛

）参赛者组织的通知》要求，首届全国青少年人工智能大赛

赛道 1 和赛道 2 决赛均采用“线上半决赛晋级+线下决赛”

的进阶赛制（详见决赛指南）。

两个赛道的线上半决赛将于 6 月 6 日至 6 月 21 日期间

开展，入围者为初赛一等奖中成绩排名前 50%的选手，详见

“河北赛区赛道一赛道二半决赛名单”。

赛道 1、赛道 2 线下决赛入围者名单另行公布，首届全国

青少年人工智能大赛线下决赛将于2026年 7 月 31日至 8月 3

日在上海举行。

全国青少年人工智能大赛河北省组委会

2026 年 6 月 5日



河北赛区赛道一 赛道二 半决赛名单
参赛码 赛道 赛段 姓名 性别 所在学校

S1XHB_0181 赛道1 小学 曹佑溪 男 秦皇岛市海港区建设路小学
S1XHB_0018 赛道1 小学 刘奕杉 女 唐山市开平区税钢小学
S1XHB_0104 赛道1 小学 郭峥雅 女 衡水市新苑小学
S1XHB_0156 赛道1 小学 王博涵 女 沧州市上海路小学
S1XHB_0233 赛道1 小学 孟嘉伟 男 邢台市育才小学
S1XHB_0152 赛道1 小学 李昊洋 男 秦皇岛市崇德实验小学
S1XHB_0155 赛道1 小学 景初夏 女 河北省秦皇岛市海港区海阳镇海阳小学
S1XHB_0020 赛道1 小学 郭子茗 男 唐山市开平区税钢小学
S1XHB_0197 赛道1 小学 李辰逸 男 河北省石家庄市行唐县实验学校
S1XHB_0144 赛道1 小学 张梓扬 男 上海路小学
S1XHB_0205 赛道1 小学 朱翯 男 衡水市人民路小学
S1XHB_0186 赛道1 小学 蔡依萱 女 秦皇岛市海港区建设路小学
S1XHB_0046 赛道1 小学 王嘉雯 女 唐山市开平小学
S1XHB_0211 赛道1 小学 周梓宸 男 衡水市珍宝街小学

参赛码 赛道 赛段 姓名 性别 所在学校

S1CHB_0133 赛道1 初中 周金正 男 衡水市第九中学志臻校区
S1CHB_0192 赛道1 初中 李牧谦 男 石家庄市第二十八中学
S1CHB_0020 赛道1 初中 赫北辰 男 石家庄市第四十七中学
S1CHB_0023 赛道1 初中 芦昭旭 男 石家庄市第四十七中学
S1CHB_0014 赛道1 初中 李文轩 男 石家庄市第四十七中学
S1CHB_0123 赛道1 初中 闫昊泽 男 衡水市第九中学志臻校区
S1CHB_0182 赛道1 初中 刘子扬 男 石家庄市第四十八中学
S1CHB_0143 赛道1 初中 郭依诺 女 衡水市第九中学志臻校区
S1CHB_0134 赛道1 初中 唱淑响 女 衡水市第九中学志臻校区
S1CHB_0104 赛道1 初中 刘一丹 女 衡水滨湖新区志臻中学
S1CHB_0105 赛道1 初中 马晓骞 女 衡水滨湖新区志臻中学
S1CHB_0019 赛道1 初中 梁嘉航 男 石家庄市第四十七中学

参赛码 赛道 赛段 姓名 性别 所在学校

S2XHB_0132 赛道2 小学 刘红成 男 上海路小学
S2XHB_0083 赛道2 小学 王曦 男 秦皇岛市海港区新一路小学集团
S2XHB_0130 赛道2 小学 马穆宣 男 海港区青云里小学
S2XHB_0121 赛道2 小学 赵泽瑄 男 秦皇岛市海港区青云里小学
S2XHB_0133 赛道2 小学 袁浩辰暄 男 唐山市路北区光明实验小学
S2XHB_0088 赛道2 小学 唐菓儿 女 秦皇岛市海港区逸城学校
S2XHB_0005 赛道2 小学 李蔚谦 男 唐山市开平小学
S2XHB_0122 赛道2 小学 刘钊睿 男 秦皇岛市海港区青云里小学
S2XHB_0022 赛道2 小学 崔栩诚 男 黎明
S2XHB_0018 赛道2 小学 董一鸣 男 邯郸市邯山区赵王小学

参赛码 赛道 赛段 姓名 性别 所在学校

S2CHB_0065 赛道2 初中 刘修齐 男 唐山市第五十四中学
S2CHB_0077 赛道2 初中 韩辰羽 男 唐山市第五十四中学
S2CHB_0049 赛道2 初中 许霈森 男 唐山市凤凰中学
S2CHB_0048 赛道2 初中 高紫萱 女 唐山市开滦第十中学

参赛码 赛道 赛段 姓名 性别 所在学校

S2GHB_0133 赛道2 高中 郑佳哲 男 邯郸市第一中学
S2GHB_0114 赛道2 高中 郭文彪 男 邯郸市第一中学
S2GHB_0202 赛道2 高中 刘子恒 男 邯郸市第一中学
S2GHB_0168 赛道2 高中 王紫瑞 男 邯郸市第一中学
S2GHB_0116 赛道2 高中 樊星宇 男 邯郸市第一中学



首届全国青少年人工智能大赛

决 赛 指 南
（赛道 1、赛道 2）

全国青少年人工智能大赛组委会办公室

2026 年 5 月
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祝贺入围首届全国青少年人工智能大赛决赛的参赛者

们！期待你们在大赛舞台上尽展才能、表达思想，与来自全

国各地的同龄人们交流互鉴，在人工智能的广博世界里探索

无限可能。

大赛赛道 1 和赛道 2 决赛均采用“线上半决赛晋级+线

下决赛”的进阶赛制。线上半决赛入围者为当地初赛一等奖

中成绩排名前 50%的选手。线下决赛入围者为线上半决赛成

绩全国排名前 10%的选手，以及部分由组委会根据线上半决

赛成绩全国排名统筹评定的选手。具体名单以组委会通知为

准。

第一部分 决赛时间及地点

一、赛道 1 青少年人工智能基础知识大赛

线上半决赛：6 月 6 日至 6 月 14 日

线下决赛：7 月 31 日至 8 月 3 日 上海

二、赛道 2 青少年人工智能工具应用大赛

线上半决赛：6 月 6 日至 6 月 21 日

线下决赛：7 月 31 日至 8 月 3 日 上海

第二部分 决赛题型及答题要求

一、赛道 1 青少年人工智能基础知识大赛

线上半决赛采取“基于初赛答题延展探究＋线上作品提
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报”模式。现场决赛采取“附加任务+答辩”模式。参赛者须

以本人在初赛主观题中提出的问题为基准锚点，进行深度延展

分析与技术方案设计。

（一）知识范围与能力要求

1. 知识范围

以人工智能基础常识、自然科学基础知识为学习根基，引

导参赛者将知识转化为探究世界真实问题的工具。在知识运用

与科学探究全过程中，培养并考查参赛者的好奇探究素养、创

新想象素养、逻辑明理素养、实证求真素养、智能善用素养等

五大科创素养，实现基础知识向内化素养转变，同步推进思维

成长、能力锻炼和品格培养。

2. 能力要求

在五大科创素养引领下，紧扣科学探究全流程实操场景，

明确四方面行为具象化、落地可执行、评分可量化的核心实践

能力，构建从选题立项、技术运用、方案设计到成果展示的完

整探究逻辑闭环：

(1) 科学议题发掘与系统解构能力

立足真实自然科学生活场景，精准筛选具备实践价值与探

究意义的研究议题；依托多学科知识融合视角，分层梳理问题

成因、内在运行机理与关联影响要素，完成条理化、层次化、

深度化的问题拆解。

评审依据：议题科学价值、问题拆解逻辑层次、跨学科知

识融合运用能力。
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(2) 人机协同实操与技术规范运用能力

围绕探究既定任务目标，精准匹配、灵活组合、熟练运用

各类人工智能探究工具开展实践研究；能够清晰界定智能技术

辅助范畴与个人独立原创思考边界，恪守数字使用规范与伦理

准则，保障技术应用高效、合规、适度。

评审依据：人工智能工具选用适配度、实操运用熟练度、

人机权责划分合理性、数字行为规范性。

(3) 实践方案搭建与复盘迭代优化能力

紧扣核心探究议题，搭建架构完整、贴合现实、具备落地

可行性的科学实践解决方案；能够自主研判方案实施难点、潜

在风险与固有局限，开展自主复盘反思，制定清晰可落地的迭

代优化路径，形成“设计—实践—复盘—优化”闭环探究模式。

评审依据：方案完整性、现实落地性、风险预判能力、自

我反思深度、迭代规划完备度。

(4) 探究成果梳理与临场思辨应答能力

系统梳理完整探究实施脉络，条理清晰、逻辑严谨地完成

探究成果汇报展示，完整还原探究思路、实施过程与研究结论；

面对现场问答可快速整合探究论据，作出逻辑严密、论据扎实

的即时应答，全面展现综合探究功底。

评审依据：成果表达流畅度、探究流程完整度、临场思维

反应速度、现场应答论据支撑力度。

（二）比赛形式
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1. 线上半决赛

参赛者自 2026 年 6 月 6 日 9:00 起，登陆大赛官网

https://aic.cwicp.cn ，进入首页的“半决赛专区”，完成

诚信参赛承诺，点击进入赛道1，输入本人参赛码和密钥，在

“初赛作答记录查询”通道获取初赛主观题的原始作答记录。

基于既定探究问题，通过“半决赛作品上传”通道，提交演示

文稿（PPT）和汇报视频两项核心作品。

(1) 演示文稿（PPT）

内容要求：紧扣初赛主观题原始作答内容，清晰呈现“好

问题的提出、延展分析、价值提升、解决路径”的完整思考逻

辑链条。内容需体现严谨的逻辑闭环、跨学科的探究方法，以

及对方案可行性论证与潜在风险研判的深刻反思。

PPT 模块 内容 PPT 张数

封面 问题标题（20 字以内） 1 张

探究

主体

1.问题由来：由初赛作答切入，

明确界定发现的现实痛点与探究

价值。

2.深度拆解与剖析问题：分析该

问题的根源、影响机制，把问题

“挖透”。

3.解决方案：针对上述问题，设

计出直击痛点或验证核心猜想的

原 则 上

不 超 过

15 张

https://aic.cwicp.cn
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PPT 模块 内容 PPT 张数

技术解决路径与系统方案。

4. 方案的评估与反思：客观审视

解决方案，分析其局限性或潜在

的落地挑战，及下一步计划。

封底 简明扼要结束。 1 张

技术指标：页数不超过 17 页，格式须为 PPT 或 PPTX，

文件大小不超过 30Mb。

(2) 汇报视频

参赛者须根据PPT内容进行口头阐述（不得使用人工智能

生成的视频或配音），展示自己发现问题、思辨问题及构建解

决方案的全过程。视频时长5-8分钟，格式须为MP4，文件大

小不超过300Mb。

(3) 提报规则

演示文稿（PPT）与汇报视频以“参赛码”命名（例如：

参 赛 码 为 ABC_0001 ， 则 文 件 名 为 ABC_0001.pptx 和

ABC_0001.mp4）。提交截止时间为2026 年 6月 14日 24:00，

每位参赛者限提交1次。提交材料须包含：参赛码、密钥、姓

名（仅做后台核验）、PPT附件、视频附件、联系电话（用

于文件损坏等问题紧急联系）、人工智能工具清单、人工智

能参与环节与比例、核心提示词、本人的核心贡献、隐私与数

据安全守护、算法公平与反歧视防线、信息真实与信源溯源说

明等。
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(4) 评审办法

评审专家组结合参赛者提交的材料，围绕科创素养与综合

能力开展评审。

2. 线下决赛

(1) 附加任务

参赛者将需要通过即时学习完成相应任务，具体要求将于

比赛当日现场公布。比赛所使用的软硬件将由组委会统一提供。

(2) 现场答辩规则与流程

问题探究汇报（5-8分钟）：参赛者就演示文稿（PPT）进

行探究成果汇报，清晰阐述其发现的问题及解决方案。

专家即时问答（3-5分钟）：汇报结束后，由现场评审组

专家针对参赛者提出的“问题与方案”进行提问。该环节是线

下决赛评审的核心，检验参赛者问题解决能力的真实性与底层

逻辑储备。

(3) 现场答辩评分标准

1 问题探究内容与方案核心价值，重点考查问题探究内容

本身——其切入的“现实痛点”是否深刻、其阐述的“解

决方案”是否具备高度的实效性和科学性，逻辑是否闭

环。

2 现场表达与感染力，考查参赛者的语言流畅度、逻辑条

理性、控场能力以及其所展现出的创新探究热情。

3 临场思辨与应答，重点考查在面对专家关于痛点和方案

的尖锐提问时，参赛者能否准确理解问题、思维敏捷并

给出令人信服的辩护与补充。
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4 项目原创与深度核验，通过多轮问答穿透表层内容，核

实问题探索与方案设计的独立性，杜绝过度包装痕迹，

挖掘参赛者在底层逻辑层面的真实理解深度。

5 综合参赛者初赛及决赛表现，考查其善用人工智能探索

问题、即时学习的能力。

二、赛道 2 青少年人工智能工具应用大赛

线上半决赛采取作品提交模式，作品创作环境由参赛者

自行决定；线下决赛采取“现场任务+答辩展示”模式，现

场任务的作品创作环境将由全国组委会提供（作品创作环境

说明将于 7 月初另行发布）。

（一）知识范围与能力要求

1.“创意绘本制作”项目

参赛者需了解人工智能基本概念，掌握绘本结构与叙事

逻辑，熟悉人工智能提示词撰写规范。能运用人工智能工具

协助创作绘本文案、生成契合叙事情境的插图或视频，使用

数字工具完成图文排版。需具备丰富想象力，将人的原创构

思与人工智能生成内容深度融合，展现良好的色彩搭配、构

图审美及排版能力。具备信息安全意识与基础版权认知，不

输入违规指令，能对人工智能生成内容进行人工甄别与修正，

确保作品原创性与正确价值观导向。

2.“创意短片制作”项目

参赛者需了解人工智能基本概念，掌握短片剧本与分镜
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头脚本结构，熟悉人工智能提示词撰写规范。能运用人工智

能工具生成剧本、创作视觉素材与配音配乐，使用剪辑工具

完成音画合成。需具备丰富想象力，将人的原创构思与人工

智能生成内容深度融合，展现良好的镜头语言运用、节奏把

控及视听审美能力。具备信息安全与版权意识，不输入违规

指令，能对人工智能内容进行甄别修正，确保作品原创性与

正确价值观导向。

3.“交互式应用开发”项目

参赛者需理解人工智能基础逻辑与前端开发概念，掌握

数字工具开发与交互规范，熟练构建结构化提示词。能够运

用人工智能代码助手生成代码与 UI 组件，完成功能设计、

结构布局、动态效果与交互逻辑搭建等。能够结合对校园学

习及生活的观察，开发可用于具体生活或学习场景的应用工

具，交互体验和实际功用良好。须坚守科技伦理，具备网络

安全与数据隐私意识，对人工智能生成代码进行调试、验证

与安全审查，确保作品原创性与正向价值导向。

4.“智能体创新开发”项目

参赛者需理解大模型原理与智能体架构，掌握提示词工

程与逻辑编排。能够结合对校园学习及生活的观察，较为系

统设计面向实际问题解决的智能体，使用大模型、智能体开

发平台或代码调用 API，完成角色设定、知识库构建与工具

挂载，实现具备感知、规划与执行能力的智能体创新应用。
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坚守科技伦理，具备算法偏见甄别与数据安全意识，能对智

能体输出深度校验与安全对齐，确保原创性与社会责任导向。

（二）比赛形式

1. 线上半决赛

参赛者按照初赛指南中关于赛道 2“作品评审”的要求，

选择所属学段的参赛项目提交 1 个参赛作品。该作品须为

参赛者的原创成果，作品的创意构思与方案设计须由参赛者

本人完成，不接受由人工智能大模型、平台或工具一次性生

成的作品和非人工智能辅助创作的作品。参赛者自 2026 年 6

月 6 日 9:00 起登陆大赛官网 https://aic.cwicp.cn ，进入

首页的“半决赛专区”，完成诚信参赛承诺，点击进入赛道

2，进入作品上传页面后输入参赛码和密钥，提交参赛作品

及相关材料，提交截止时间为 2026 年 6 月 14 日 24:00，每

位参赛者限报送 1 个作品。

评审组将对参赛作品进行网上评审和线上答辩。网上评

审成绩排名前 20%的参赛者需参加线上答辩（初定于 6 月 18

日通知线上答辩名单及视频连线要求，6 月 21 日进行线上答

辩）。综合考虑网上评审结果（占比 60%）与线上答辩情况

（占比 40%），计算最终的作品成绩和排名。

2. 线下决赛

小学、初中、高中均采用“现场任务+答辩展示”相结

合的方式进行比赛，参赛者需现场创作作品、进行答辩准备

https://aic.cwicp.cn
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并参与展示交流。

(1) 现场任务

参赛者根据决赛现场发布的任务及要求，在规定时间内

通过创意构思开展现场创作。该部分的得分占参赛者总成绩

的 60%。评审专家组将对人工智能工具应用、人机协作过程、

作品原创性、作品完成情况等进行评分。

(2) 答辩展示

参赛者就“现场任务”完成的内容进行展示交流和技术

答辩，包括创作意图、设计思想、技术手段、创作过程、创

新之处等，并回答现场专家提问。该部分的得分占参赛者总

成绩的 40%。评审专家组将对作品设计思路、工具使用过程、

人工智能伦理反思、表达逻辑等进行评分。

第三部分 决赛奖项设置

决赛设全国一等奖、二等奖、三等奖和优秀奖，获奖比

例分别为线上半决赛总人数的 10%、20%、30%和 40%。其中，

一等奖和部分二等奖由线下决赛产生，其余未入围线下决赛

的半决赛参赛者，根据成绩排名评定二等奖、三等奖和优秀

奖。线下决赛还将评选出专项奖，以及优秀指导教师奖和优

秀协办单位奖。

第四部分 文明参赛承诺
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为维护大赛公平性与公正性，保障每一位参赛者的合法

权益，所有参赛者均须认真阅读、充分理解并严格履行本承

诺。

（一） 通用诚信准则

1.自主参赛：参赛过程必须由参赛者独立完成，作品的设计、

开发、编程、调试及电脑端比赛等核心环节，严禁任何形式

代写、代做、代考或以团队成果冒充个人作品。

2.原创性保证：所有提交材料（包括代码、文档、视频、研

究报告等）须为参赛者或参赛团队独立原创，未发表、未用

于其他赛事、未侵犯任何第三方知识产权的成果。引用他人

成果须明确标注来源，且引用内容不得构成作品的核心部分。

3.信息真实性承诺：报名及参赛过程中所提交的个人信息须

真实有效，严禁虚报信息或冒用他人名义报名及参赛。

4.参赛者提交作品即授予主办方非独占、免费、可展示、可

宣传的使用权，用于大赛评审、公示、推广、出版等非商业

用途，署名归参赛者所有。

5.参赛者未满 18 周岁，其参赛行为、承诺、违规责任由监

护人共同承担。

（二） 作品提交类赛项专项诚信要求

1.过程可溯：参赛者应保留完整的设计日志、代码版本记录

及实验数据等过程性材料。大赛评审或监督委员会有权在评

审、复核或申诉阶段调阅，以核实原创性与完成过程。
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2.杜绝袭用：禁止使用规定范围之外的人工智能大模型与工

具，严禁直接使用商业化成品套件、开源平台上的完整项目

或他人已获奖作品进行简单修改后参赛。作品的核心算法、

功能实现和创新逻辑必须体现参赛者自身的思考与实践。

（三） 线下统一电脑端比赛专项诚信要求

1.严守赛场纪律：参赛者须持有效身份证件及参赛证，在规

定时间进入指定赛场，由监督人员安排就座，不得携带手机、

智能手表、存储设备或纸质资料进入比赛区域。

2.独立闭卷作答：比赛期间实行全封闭管理，禁止与他人交

流、传递信息、偷看屏幕或答案，严禁通过网络、口头、手

势等方式获取外部帮助。

3.技术监控与行为规范：赛场将启用视频监控、屏幕录制及

操作行为审计系统，全程记录答题终端的操作（如程序切换、

文件读写、网络访问等）。任何试图规避监控、使用作弊工

具或访问未授权资源的行为，一经发现即视为作弊。

（四） 违规处理与责任承担

1.即时处置：比赛期间发现疑似违规，监督委员会将启动调

查；查实后视情节给予警告、取消成绩、取消资格或通报批

评。

2.赛后追责：奖项公布后，若经举报查实存在抄袭、代做、

作弊等行为，组委会有权撤销荣誉、收回证书奖牌，并通报

其所在学校及教育主管部门。
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3.法律责任：因失信或其他违法违规行为造成大赛或第三方

损失的，参赛者及其监护人须依法承担民事责任；涉嫌违法

犯罪的，将移送司法机关，参赛者及监护人承担全部法律责

任。

4.因不可抗力（包括但不限于地震、洪水、火灾、疫情、政

策调整等）非大赛组委会主观原因导致比赛无法正常进行、

赛程调整、成绩受影响的，大赛组委会不承担任何责任。

第五部分 其他事项

一、成绩公布

为保障大赛公平、公正、公开，大赛线下决赛入围名单

及全国等第奖获奖名单将统一在大赛官方网站公布。

二、各地协办单位联系方式
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